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TEMATICĂ PENTRU EXAMENUL DE DIFERENȚĂ LA DISCIPLINA 

INFORMATICĂ 

ÎN VEDEREA TRANSFERULUI LA SPECIALIZAREA MATEMATICĂ–

INFORMATICĂ, INTENSIV INFORMATICĂ 

CLASA A X-A 

1. Algoritmi 

• noțiunea de algoritm; 

• proprietățile algoritmilor; 

• reprezentarea algoritmilor prin pseudocod; 

• etapele rezolvării unei probleme. 

2. Elemente de bază ale limbajului de programare 

• identificatori; 

• constante și variabile; 

• tipuri de date fundamentale; 

• expresii aritmetice, relaționale și logice; 

• operatori și prioritatea operatorilor; 

• instrucțiuni de intrare și ieșire. 

3. Structuri de control 

Structura secvențială 

• instrucțiunea de atribuire; 

• citirea și afișarea datelor. 

Structura alternativă 

• instrucțiunea if; 

• instrucțiunea if...else; 

• selecții imbricate. 

Structuri repetitive 

• instrucțiunea for; 

• instrucțiunea while; 

• instrucțiunea do...while; 

• alegerea structurii repetitive adecvate. 
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4. Algoritmi elementari 

• schimbul valorilor a două variabile; 

• determinarea maximului și minimului; 

• calculul sumei și produsului unor valori; 

• numărarea elementelor care îndeplinesc o condiție; 

• prelucrarea cifrelor unui număr natural: 

o suma cifrelor; 

o produsul cifrelor; 

o numărul de cifre; 

o răsturnatul unui număr; 

o palindrom; 

• divizibilitate; 

• determinarea divizorilor unui număr; 

• numere prime; 

• descompunerea în factori primi; 

• algoritmul lui Euclid pentru determinarea CMMDC; 

• determinarea CMMMC. 

5. Tablouri unidimensionale (vectori) 

• declarare și utilizare; 

• citirea și afișarea elementelor; 

• parcurgerea vectorilor; 

• calculul sumei elementelor; 

• determinarea minimului și maximului; 

• căutarea unui element; 

• numărarea elementelor care satisfac o condiție; 

• inserarea și ștergerea unui element; 

• inversarea ordinii elementelor. 

6. Metode elementare de prelucrare a vectorilor 

• căutare secvențială; 

• sortare prin interschimbare; 

• sortare prin selecție; 

• sortare prin inserție. 

7. Elaborarea programelor 

• proiectarea algoritmilor; 

• implementarea în limbajul de programare studiat (C++); 

• testarea și depanarea programelor; 

• respectarea regulilor de redactare și documentare a codului sursă. 
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Competențe evaluate 

Elevul trebuie să demonstreze că poate: 

• analiza cerința unei probleme; 

• identifica datele de intrare și rezultatele urmărite; 

• proiecta algoritmul de rezolvare; 

• utiliza corect structurile fundamentale de programare; 

• implementa algoritmul într-un limbaj de programare; 

• testa și valida soluția obținută; 

• utiliza un stil de programare clar și corect. 
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